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Vous étes une entreprise ?

Vous croyez au design thinking ?
Vous souhaitez collaborer avec
des étudiants de la d.school Paris ?

En travaillant sur un brief avec une équipe
d'étudiants du programme, la d.school Paris vous
propose une aventure unique dans l'univers de
I'innovation, du design thinking et de la
collaboration internationale.

OBJECTIFS DE L'ACCOMPAGNEMENT

METTRE L'UTILISATEUR AU CENTRE DU
PROCESSUS!

Agilité, créativité, collaboration, co-design de
solutions sont les externalités positives auxquelles
Vous pouvez vous attendre.

ETRE ACCOMPAGNE DANS UN DES ASPECTS
DE VOTRE TRANSFORMATION DIGITALE.

Faire émerger une nouvelle culture au sein des
équipes sensibilisées par notre approche.

EMBARQUER VOS ?QQIPES ET LES
PERSONNES DEDIEES A SUIVRE LE PROJET.

Maitriser I'approche du design thinking a travers sa
pratique en collaboration avec les étudiants.
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6 A 8 ETUDIANTS A TEMPS

PLEIN SUR VOTRE PROJET

Tout au long de l'année, les équipes doivent relever
le défi de la création en appliguant la méthodologie
du design thinking : le projet est développé du brief
a l'implémentation de solutions.

Défricher les besoins latents, identifier les problémes
sous-jacents, expérimenter des solutions, prototyper
des expériences de produits et services pour
confronter leurs idées aupres des utilisateurs finaux
pour qui vous innovez.




NOTRE METHODE

La concrétisation d'une idée a travers

un cycle de création en 3 étapes.
Linspiration, qui permet de comprendre

et observer les utilisateurs, les parties
prenantes et la réalité du terrain.
Litération, qui permet de générer des idées
qui seront systématiquement prototypées

et testées pour les confronter aux utilisateurs.
Limplémentation, qui opére le transfert

de la réponse imaginée dans la réalité grace
au storytelling, a un pilote et a la génération
des opérations du monde économique.

Understand observe Imperatives

| DESIGN THINKING 2.

Popularisé par plusieurs théoriciens

et praticiens américains, le design thinking
s'appuie sur les méthodes, techniques et outils
des designers pour concevoir des solutions
adaptées aux problématiques complexes.
Avec pour objectif d'améliorer l'expérience
des utilisateurs pour lesquels on innove.
Le design thinking permet de créer

de nouvelles solutions, que ce soit

de nouveaux produits, services, processus
ou systémes.
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LE RESEAU INTERNATIONAL
ME310

La création en 2009 de la d.school Paris
s'inscrit dans un mouvement international initié
par les universités de Stanford (Californie)

et de Postdam (Allemagne), relayé par
Uuniversité finlandaise d'Aalto. Notre école

est membre du réseau international
d'universités SUGAR qui propose des cours

ou des programmes de design thinking.
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LABORATOIRE EXPANSCIENCE

' « Nous sommes trés satisfaits du
rendu final car les étudiants ont
tis en lumiére des problémes
lesq%fé'?wﬁtﬁs“ﬁ"'é{ﬂons pasvu en
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interne. Leur fraicheur et « Ce qui a été extrémement enrichissant pour
«naiveté» permet d'apporter un Expanscience, c'est I'équipe d'étudiants
regard neuf sur notre entreprise. internationale. Composée de deux Francais, deux

Australiens et de deux Colombiens, nous avons
pu effectuer des tests utilisateurs dans trois pays
trés différents, surtout en terme de notoriété de
margue. Nous avons testé nos produits auprés
de parents qui nous connaissent trés bien, un
peu ou pas du tout. Et ¢a a été trés intéressant
car la perception d'un projet est influencée par
limage de la marque et nous avons pu
réellement savoir si nous répondions aux
insights utilisateurs. Pour nous cette expérience
avec le ME310 a été extrémement enrichissante.
Sur toutes les idées proposées par les étudiants,
un certain nombre vont étre développées. Nous
avons retenus deux axes, qui paraissent logiques
mais qui n'existent pas aujourd’hui dans le
monde, qui vont étre des leviers de
différenciation incroyables pour nous, et qui en
plus répondent aux attentes de nos utilisateurs. »




REJOIGNEZ L'AVENTURE!

Produits physiques ou numériques, process,
service, nouveaux espaces, a chaque défi sa
solution spécifique.

L'aventure du design thinking vous tente ?
N'hésitez pas a rentrer en contact avec
I'équipe de la d.school Paris pour en savoir
plus sur votre rdle, notre pédagogie ou tout
aspect du programme.

ETRE PARTENAIRE AVEC
LE MECENAT

Le mécénat est un don a l'organisme d'intérét
général permettant d'appliquer les réductions
d'imp6ts définies par la législation francaise.
Pour obtenir un exemplaire d'une convention
de mécénat avec la d.school Paris, vous pouvez

LES TEMPS FORTS DE L'ANNEE

Octobre :

+ Kick-off du projet avec partenaire et étudiants

+ Lancement du programme dans une des universités
partenaires du réseau international

Jusqu'a décembre : Inspiration

+ Les étudiants vont sur le terrain a la rencontre des
utilisateurs pour identifier les vrais problémes.

+ Présentation et rapport sur cette phase de travail.

Janvier a mars : Itération

+ Premiéres pistes de solution prototypées et testées sur
le terrain.

+ Présentation, portes ouvertes avec présentation des
prototypes et rapport sur cette phase de travail.

Avril a juin : Implémentation
+ Développement de la solution retenue et transmission
en interne pour sa continuité aprés le programme

simplement la demander en écrivant a
contact@dschool.fr. Juin :
+ Présentations finales du projet a San Francisco et & Paris

reMFaLET

EN TANT QUE PARTENAIRE DU
PROGRAMME

- Vous formulez un challenge auquel les étudiants
répondront

- Vous sélectionnez l'université partenaire au sein du
réseau SUGAR

- Vous nommez un « SpoNnsor » en interne, personne
ressource qui suit le programme, intervient dans sa
direction, etc.

- Vous é&tes conviés a plusieurs événements liés au
programme {présentations, portes ouvertes, rencontres
entre universités et partenaires, etc.)

- Vous diffusez la culture du Design Thinking en
interne et impliquez vos collaborateurs grace au projet
- Vousrecevez plusieurs livrables : rapport étude de
terrain, rapport analyse des premiéres pistes de
solution, rapport final & la fin de 'année, prototypes,
POC, designs, video, CAD, etc.

ECOLE DES PONTS PARISTECH - D.SCHOOL PARIS

6 et 8 avenue Blaise-Pascal

Cité Descartes - Champs-sur-Marne

77455 Marne-la-Vallée cedex 2
contact@dschool.fr e www.enpc.fr/dschool-paris/
0164153680

www.enpc.fr
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